=t - 'tik-- i
| ELEPHONE

—e

. T SR = A

 |deada paraTevantar los 4nimos de la _ggbla_cléf'ﬁ‘e-
Nueva Orleans tras el huracan Katrina, la Music Box Village
es una instalacion artistica convertida en un original
espectaculo interactivo. Su aldea musical'ya es toda una
institucion {n la ciudad, y el proyecto sigue cregiendo
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Texto de Paul Oswell. Fotos de William Widmer



La cacofonia se va apagando. Los

ritmos electrénicos, los carillones
etéreos y los ruidos de tambores se
detienen. Las decenas de instrumentos
que tocan adultos y nifios dejan de
sonar. Todos estdn pendientes de una
cabina de metal. Ocho mujeres amon-
tonadas en su interior cantan una can-
cién de los Balcanes, golpeando el mar-
co de la caja para crear un ritmo con las
manos y los pies. Cuando terminan, un
grupo masculino se acerca y hombres y
mujeres intercambian melodias, mien-
tras se mueven entre casitas de madera.

Estamos en una de las actuaciones
improvisadas de la Music Box Village,
una aldea musical interactiva del barrio
de Bywater de Nueva Orleans. Desde
fuera, parece un fortin del tamafio de
una carpa de circo. Dentro hay doce
casas de madera de diferentes tamaiios:
un templo, una torre de agua... Cada
una oculta tesoros musicales que los
visitantes deberdn ir descubriendo.

El director del programa, Jay Pennin-
gton, es un hombre punk de mediana
edad y con un bigote largo, fino y cano-
so. Ely la codirectora, Delaney Martin, >
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“Uunfenfanmes crear
“n /—1’/3::' J& masICa
a,r“zvt{,[—e/c,/—a’m{oa con
madera. Esr nrs dir
la idea de frrnmar

una al Je/a, nmusical”

“We thought about the
rhythmic and musical
nature of New Orleans”

@ The cacophony dies down.
The electronic pulses, ethereal

chimes and thudding drumbeats fade,
the tens of instruments played by

the crowds of adults and children
suddenly silent. We all face a metal
telephone box. The eight or so women
crammed inside it sing a Balkan folk
song, their hands and feet beating a
rhythm on the box’s frame.

As they finish, an all-male choir
steps forward and the two choirs trade
songs, moving between small wooden
houses. Melodies float over improvised
sounds from various contraptions built
into the striking wooden structures.

It's a sunny Saturday afternoon,
and this is a pop-up performance at
the Music Box Village, an interactive
musical installation in New Orleans’
Bywater neighbourhood. From the
outside, the village is a fortified circular
encampment the size of a large circus
ring. Inside are a dozen wooden ‘houses’
of varying sizes. They are each very
different - a shrine, a market stall, a
water tower - and they each conceal
musical treasures, there to be found by >
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fundaron la organizacién detrds de este
espectdculo, la New Orleans Airlift.
“Comenzamos en 2005 para ayudara
los artistas de Nueva Orleans a recu-
perarse de la falta de piiblico tras el
huracdn Katrina —cuenta-. Sabfamos
que tenfamos que llevarles de gira por
el mundo para conseguir dinero y que
pudieran volver a Nueva Orleans para
quedarse. Empezamos en Berlin; fue
como un puente aéreo cultural”.
Cuando volvieron a casa, fomenta-
ron la colaboracién entre las diferentes
comunidades artisticas de la ciudad. La
casita de al lado de la de Jay se estaba
cayendo y, con el permiso de la ciudad,
utilizaron esos materiales viejos con
fines artisticos. “Con la madera original
intentamos crear un tipo de musica
arquitecténica; eso nos dio la idea de
formar una aldea musical”, explica. A

medida que la Music Box Village iba
tomando forma, a Airlift le encargaron
construir instalaciones parecidas en
Louisiana, Florida e incluso Ucrania.
La mayoria de las casas se han creado
con el esfuerzo conjunto de musicos e
ingenieros de instalaciones artisticas.
En una de ellas, las tablas del suelo
producen notas agudas. En otra, los
ventiladores emiten zumbidos armé-
nicos al girar. Las ventanas manipulan
sintetizadores, hay silbatos y bocinas
en las palancas y casi cualquier mate-
rial puede convertirse en una bateria
improvisada. El ambiente es como el
de un parque de juegos y suelen venir
familias con hijos. “Los adultos se olvi-
dan por un rato del mévil”, asegura Jay.
A veces se programan actuaciones
improvisadas. “Encontramos misicos
para que toquen en cada una de las

Arriba, un musico
toca el ‘contrabajo
banera'y, abajo,
Jeff Strangebone
Mattson, prueba el
‘drgano acuatico’

Clockwise from left:
making a noise at the
shantytown sound
lab; a musician plays
the bathtub bass;

a mysterious
participant; Jeff
‘Strangebone’
Mattsson performs
on the water organ
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and out of the city - a cultural airlift.”
Back home, Pennington and Martin
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Ellegendario
saxofonista
Dickie Landry
en lainstalacién
llamada ‘Pendopo
atthe End of the
Universe’

Legendary

saxophonist Dickie

Landry in the
‘Pendopo at the
End of the
Universe’

casas”, dice el director. “Raperos, cli-
sicos, musicos de jazz. No tienen por
qué conocerse entre ellos. Los dejamos
que ensayen tres o cuatro dias para
crear una experiencia semiimprovisa-
da”. “Conseguir esta magia es un reto”,
interviene Delaney. “Pero es un esfuer-
zo colaborativo que funciona por tener
a tanta gente buena involucrada”.

;Y qué ocurrird en el futuro? Lo ideal
seria afiadir tres casas cada afio y quitar
otras para mantener la sensacién de
imprevisibilidad. “Mi suefio es que la
gente venga aqui sin saber quién estard
tocando y cémo sonard”, explica Jay.
“Queremos animar a la gente a trabajar
un poco. Los experimentos solo son
emocionantes si pueden fallar”.

Trabajo no es lo que uno se imagina
cuando ve a nifios y adultos corrien-
do, golpeando objetos y amplificando
sonidos electrénicos. El sol invade el
ambiente de creatividad, espontaneidad
y una sensacién liberadora de diversién
que, por fortuna para muchos aqui, no
exige aptitudes musicales previas. o

from just about every material. It feels
like an adventure playground and it's a
popular spot for families. For once, you
don't see people glued to their phones.

“We find different musicians to ‘play’
each house,” continues Pennington.
“Rappers, classical, jazz people...
they don't even necessarily know each
other. We try to lead them through
three or four days of rehearsal to create
a semi-improvised experience.”

As for the future? Ideally, three new
houses will be added yearly, while
others will be retired, to keep things
unpredictable. “My dream is that people
come here not knowing who is going to
be playing or what it's going to sound
like,” says Pennington. “It might be
something you love or hate, but we want
to gently push people to do a little work.”

"Work’ isn't what springs to mind
watching visitors running around hitting
things, honking horns and amplifying
electronic tones. In the afternoon sun,
there's just creativity, spontaneityand a
liberating sense of fun. @
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Iberia ofrece vuelos
diarios a Nueva
Orleans via Miami.
El trayecto desde
Miami es en codigo
compartido con
American Airlines.
Reserva en
iberia.com
Iberia flies to
New Orleans
via Miami on a
codeshare flight
with American
Airlines. Book at
iberia.com

Duracién del vuelo:
16h 10min

Flight duration:
16h 10min
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